Tyrnävän liikunta-alueen frisbeegolfrata

Pelinsäännöt 

1.  Pelin tarkoituksena on saada frisbee mahdollisimman pienellä heittomäärällä aloituspaikasta maalikoriin 

2. Avausheiton jälkeen kauimpana korista oleva pelaaja

 jatkaa ensimmäisenä. Seuraava heitto suoritetaan siitä

 paikasta mihin edellinen heitto pysähtyi (merkitse paikka 

ennen heittoa). Pelaaja heittää niin monta kertaa kunnes 

frisbee on korissa.

3. Frisbeen irrottua kädestä heiton saa astua yli. 10 metriä 

tai  lähempää suoritettu heitto on putti, jota ei saa astua yli.

4. Frisbeen joutuessa OB-alueelle  (Ojat tiet ,kentät. Huom väylät 2 (pakollinen kierto) ja 7:n (OB-alue) , katso rata kartta. pelaajalle merkitään yksi  rangaistus heitto ja peli jatketaan 

siitä kohdasta, josta frisbee meni yli. 

5. Kahden metrin sääntö on voimassa koko radalla. pelaaja

saa yhden rangaistus heiton, jos kiekko jää vähintään  

kahden  metrin korkeudelle pelialustaansa nähden esim.

puut.

6. Voittaja on pelaaja, joka suoritti radan pienemmällä

määrällä heittoja

7. Ota huomioon muut radalla liikkujat sekä radan 

läheisyydessä kulkevat henkilöt, autot jne.

8. Jätä rata hyvään kuntoon myös seuraaville pelaajille. 

Muistathan viedä roskat mukanasi roskikseen.

Tarkemmat pelisäännöt www.frisbeeliitto.com
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